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La préparation d’un film

1. Pourquoi utilise-t-on des effets spéciaux ?

Les effets spéciaux sont aussi anciens que le cinéma (1895).

Si, en 1902, Georges Méliés a utilisé toutes sortes de trucages
cinématographiques et d'astuces de magiciens pour donner lillusion
dun Voyage dans la Lune, on a recours aujourd’hui aux déguisements
aussi bien qu'aux effets visuels numériques pour transporter

le spectateur dans un monde imaginaire.

Le Voyage dans la Lune de Georges Méliés, 1902.



A ton avis...
Coche la ou les bonnes réponses.

1. Au cinéma, quand une histoire

se déroule sous la pluie :

[]a. On attend qu'il se mette & pleuvoir
pour pouvoir filmer la scéne et...

¢a peut prendre longtemps !

[1b. On se sert de lances a incendie
pour avoir de 'eau qui semble tomber
du ciel.

[] c. On rajoute la pluie dans l'image
par ordinateur.

[]d. On change Uhistoire du film...
qui s'appellera alors Chantons

sous le soleil... au lieu de Chantons
sous la pluie.

2. Pour filmer un dinosaure :

[]a. On invente une machine

a remonter le temps.

[]b. On revét un déguisement

de dinosaure.

[ ¢. On dompte un 1ézard auquel

on ajoute de fausses cornes.

[]d. On crée un dinosaure virtuel grice
aux images numériques assistées

par ordinateur.

3. Si un personnage a 20 ans

puis 70 ans dans un méme film :

[[] a. On tourne une partie du film
quand l'acteur a 20 ans, puis la suite
quand il a 70 ans.

[Ib. On choisit deux acteurs

de 20 et 70 ans qui se ressemblent.
[1¢. On maquille l'acteur de 20 ans
pour le vieillir.

[1d. On utilise des retouches numériques
pour rajeunir un acteur de 70 ans.

4. Quand l'histoire se déroule

dans l'espace :

[ ] a. On envoie 'équipe du film

dans une navette spatiale.

[1b. On tourne le film dans un studio
entiérement peint en vert et on
remplace le vert par des étoiles créées
sur ordinateur aprés le tournage.

[] e. On peint des étoiles sur une toile
derriére les acteurs.

[]d. On ne peut pas tourner ce film.

5. Au milieu du tournage, un vilain
bouton apparait sur le visage

de l'acteur star :

[ a. On camoufle le bouton sous

du maquillage.

[1b. Toute l'équipe du film est payée
a attendre que le bouton disparaisse.
[1¢. On filme de loin une doublure
qui ressemble & notre star.

[1d. On efface le bouton aprés

le tournage par ordinateur.
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2. Du scénario a l'image : le storyboard

Dés que la préparation d'un film commence, l'histoire contenue
dans le scénario est traduite en dessins : c'est le storyboard.
Il permet de visualiser le film, ses choix de plans et ses futurs

besoins en effets spéciaux.

Relie les numéros dans l'ordre pour découvrir quelle phrase du scénario

est illustrée par ce storyboard.

1. Le tigre s'approche du gargon dans la savane en plan moyen.
2. La princesse sort du chateau en gros plan.
3. La soucoupe volante s'approche de la Terre en plan large.
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3. Le concept art

La phase de conception des effets spéciaux comporte de nombreuses
recherches pour trouver le style parfait. C'est le concept art.

Les créateurs s'inspirent de photographies de vrais endroits, de vraies
créatures, de vraies matiéres, pour ensuite laisser libre cours

a leur imagination et offrir des univers mi-réels, mi-fantaisistes.

Dans les éléments ci-dessous, entoure ceux qui ont été utilisés pour fabriquer
limage d'un chateau féerique.




4. Choisir les techniques d'effets spéciaux

Au cours de la préparation d'un film, on décide des techniques
utilisées pour les effets spéciaux. Il faut prendre en compte le coiit
de celles-ci, leurs contraintes et le résultat souhaité. L'ordinateur
n'est pas la seule piste possible, tout dépend des besoins du film !

Aide King Kong a retrouver sa technique d'effet spécial !
Relie les King Kong datant de 1933, 1962, 1976 et 2005 a leur trucage :
l'animation image par image pour le film de 1933, l'acteur en costume pour 1962,

le robot animatronique pour 1976, et l'animation par ordinateur pour 2005.




Dans sa course, le side-car de La Grande Vadrouille (1966) a mélangé les lettres

de deux célébres techniques de trucages de décor ! Remets-les dans l'ordre

pour trouver les deux noms de ces techniques employées pour donner lillusion
quun véhicule roule sur une route, alors qu'en réalité il est filmé a l'arrét dans
un studio de cinéma.



Le tournage d’un film

1. Les différents métiers sur un tournage

Sur un plateau de tournage, plusieurs dizaines de professionnels,
hommes ou femmes, travaillent ensemble autour du réalisateur.
Certains s'occupent de la prise de vue et sont proches de la caméra
et des projecteurs, d'autres préparent la prise de son. Pendant

ce temps l'équipe costume, maquillage et coiffure prépare les comédiens.
Le superviseur des effets visuels numériques vérifie que les images
obtenues seront bien utilisables ensuite en postproduction.

Les spécialistes en effets spéciaux de maquillage ou en pyrotechnie
(par exemple, les feux d'artifice) finalisent les effets spéciaux réalisés
en direct - ceux que les professionnels appellent effets spéciaux
pour les distinguer des effets visuels, réalisés par ordinateur
uniquement.
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Grace & la grille, déchiffre et trouve le nom des principaux métiers du plateau de cinéma.
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2. Une technique pour créer des décors : le cache/contre-cache

Dés sa naissance, le cinéma a cherché 4 mélanger deux images

en une seule, pour pouvoir dédoubler un méme acteur, mais aussi
des paysages plus grands ou des univers plus réalistes. Avant
l'ordinateur, il était possible d'utiliser un cache/contre-cache
fonctionnant comme un puzzle : grice a deux formes noires

qui s'emboitaient parfaitement, les deux morceaux dimages
donnaient l'impression d’étre un seul plan au final.

Retrouve les paires pour que le cache et son complément (le contre-cache)
ne fassent plus quune seule image globale quand ils seront réunis.
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3. Une technique animée : le travelling matte

Le travelling matte est un cache/contre-cache mobile : c’est le corps
de l'acteur, placé devant un fond de couleur, qui va servir de forme
pour découper une silhouette noire, ombre copiant parfaitement

les mouvements de l'acteur. La silhouette est le cache qui sera
inversé, en négatif, pour avoir le contre-cache. De nos jours,

ce travail est réalisé par ordinateur alors qu'il fallait auparavant

des manipulations de pellicule, en laboratoire, pour obtenir ce résultat.

Retrouve la bonne silhouette du personnage de Mary Poppins.
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Réponses aux jeux :

P.3:1.bouc;2.betc

par le passé, d maintenant ;

3. b parfois, mais surtout cet d ;
4.b;5.aetd

P.4:3. A A’
P.5:1,3et7. ' “—
P. 61 B 2. Ci3,And. D,

P. 7 : TRANSPARENCE ET INCRUSTATION.

La transparence consiste a placer

dans un studio de cinéma une voiture
immobile devant un écran sur lequel
est projetée l'image dun paysage en
mouvement. Lincrustation permet

de mettre cette méme voiture, filmée
devant un fond cette fois entiérement
vert, dans un autre paysage, grace

a un travail fait par ordinateur.

P. 8-9 : 1. Costumier ; 2. Chef
opérateur ; 3. Scripte ; 4. Ingénieur
du son ; 5. Perchman ; 6. Comédien ;
7. Chef électricien ; 8. Réalisateur ;

9. Chef machiniste.

P. 10 : 1. C (il s'agit du film Playhouse
de Buster Keaton, 1921) ;

2. A (Autant en emporte le vent

de Victor Fleming, 1939) ;

3. B (Flirt en chemin de fer, réalisateur
inconnu, 1902).

P. 11 : Silhouette 2.

P. 14 : Version C.

P. 15 : A l'écran, les 2 dinosaures se
font face. Le dinosaure rouge apparait,
a droite du cadre, beaucoup plus grand
et imposant que le jaune, alors que

dans la réalité, ils font la méme taille !
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P. 16 : Compositeur, bruiteur,
&talonneur, monteur, animateur,
graphiste, superviseur des effets visuels,
mixeur, directeur de production.
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P. 18 : Le cable électrique a disparu,
la main gauche a été transformée en
crochet, les nuages dans le ciel ont été
effacés, le bouton sur la joue droite

a été effacé, une boucle sur Uoreille
droite a été ajoutée, deux rangées

de boutons dorés ont été mis sur la
redingote, les cernes sous l'ceil droit
ont été effacés.

P. 19 : Uantenne sur une des tours,
l'avion dans le ciel, le drapeau frangais,
le poteau électrique, le panneau de sens
interdit, la voiture.

P.20:5,3, 1,42

P. 22 : Sabots de cheval/entonnoir
frappant le sol ; feu qui crépite/papiers
de bonbons froissés ; vent qui souffle/
K-Way® froissé ; craquement du bois/
fenouil cassé.

P. 23 : Lacteur pense a une femme, est
peut-étre amoureux ; 'acteur semble
étre affamé ; devant un immeuble

en flammes, U'acteur panique.



Ce cahier d'activités accompagne |'exposition

"Effets spéciaux : crevez |'écran !"
congue par la Cité des sciences et de I'industrie en coproduction
avec le Centre national du cinéma et de I'image animée (CNC)

et présentée a Paris du 17 octobre 2017 au 19 aoiit 2018.

Entrez dans la fabrique des effets spéciaux et traversez |'écran

pour découvrir les secrets de préparation et de création d'une ceuvre
audiovisuelle (films ou séries). Du bureau de préproduction au plateau
de tournage, en passant par le studio de postproduction jusqu’a la salle
de cinéma, le visiteur est tour a tour acteur, superviseur, graphiste, etc.
Mais chut, on tourne !

L'histoire des effets spéciaux et celle du cinéma sont étroitement liées :
la naissance du cinéma s'est accompagnée de l'invention des premiers
effets. Mélant imaginaires, sciences et techniques, I'exposition "“FEffets
spéciaux : crevez I"écran |” montre comment films et séries populaires
font appel a l'innovation technologique, en particulier numérique,

pour repousser toujours plus loin les limites du possible.
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Des jeux et des activités pour comprendre
en s‘amusant les secrets des effets spéciaux au cinéma.
Et a la fin du cahier, quelques conseils
pour réaliser soi-méme des effets spéciaux...
Un vrai petit manuel du parfait truqueur !
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